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 مقدمه

طوری یک امپرا . کاربر این بازی به عنوان یک حاکمشودسازی پیادهی استراتژیک در این پروژه قرار است یک باز
میم شود که هر تصرو میروبدر طی این بازی حاکم با تصمیمات مختلفی را مدیریت کند.  و خودخیالی باید قلمر

نگه داشتن این سه پارامتر  هدف حاکم بیشینه گذارد.تصمیم می⭐ و خزانه ��، دربار�🁨�های مردمبر پارامتر
 است.

 .پیدا کرده و بازی کنید اینجاو در  اینجاتوانید در ای از این نوع بازی را مینمونه

  

 پروژه پایانی

1397پاییز  -نویسی مبانی کامپیوتر و برنامه  

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cornago.stefano.lapse&hl=en
https://cafebazaar.ir/app/com.qbicbrain.soltanSGH/?l=fa
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 تعاریف

 شود.ها آورده میو معانی آنمتن  استفاده شده درعبارات از  ایدر ادامه خلاصه
 

 دهد.کاربر بازی یا همان بازیکن که در نقش حاکم یک امپراطوری بازی را انجام می حاکم

نی شود. به متگیری به حاکم نشان داده میدر طی این بازی، مشکلاتی برای تصمیم صورت مشکل
 .شودگفته می کند، صورت مشکلکه این مشکل را توصیف می

 تواند از بین دو تصمیم پیشنهادی، یکی را انتخاب کند.حاکم برای هر مشکل، می تصمیم

ها شود که مقادیر آنگانه گفته میبه پارامترهای مردم، دربار و خزانه پارامترهای سه گانههای سهپارامتر
 دارند. 100تا  0دهنده عملکرد حاکم در آن زمینه است و مقادیری بین نشان

 

 روند بازی

خواهد بازی جدیدی شروع کند د را وارد کرد باید انتخاب کند که میدر شروع بازی پس از این که کاربر اسم خو
 ای داشت، آن را ادامه دهد.و یا اگر بازی ذخیره شده

عملکرد حاکم دهنده کنند و نشانمیتغییر  100تا  0که بین هر بازی دارای سه پارامتر مردم، دربار و خزانه است 
. درصدی مردم از حاکم است 80دهنده رضایت برای پارامتر مردم نشان 80. برای مثال مقدار در آن زمینه است

 ای یک حاکم جدید به این صورت است:مقادیر اولیه این پارامتر بر 

 50خزانه:  - 50دربار:  - 50مردم: 

ی و مقادیر تاثیرگذار (تصمیم)= مشکل سخ به اینبه همراه دو گزینه پا صورت مشکلدر ساختار این بازی، هر 
 هایصورتی در ابتدای بازی همه های مجزایی قرار دارند.بر سه پارامتر مردم، دربار و خزانه در فایل تصمیمهر 

 فایلِ صورت مشکل . هربگیرندباره درون یک لیست پیوندی قرار ها خوانده شده و به یکباید از فایل مشکل
 د.( نگیر های تصمیم در اختیارتان قرار می)این فایل .ات زیر استدارای اطلاع

 باشند:گره از لیست پیوندی باید حداقل دارای این اطلاعات  هر نتیجهدر  

 کاراکتری( 200)رشته حداکثر  گیری شود.صورت مشکلی که باید برای آن تصمیم 
 کاراکتری( 200)رشته حداکثر  تصمیم اول 
  اول بر سه پارامتر مردم، دربار و خزانه به صورت متمایزمیزان تاثیر تصمیم (عدد  3int) 
 کاراکتری( 200)رشته حداکثر  تصمیم دوم 
  بر سه پارامتر مردم، دربار و خزانه به صورت متمایز دوممیزان تاثیر تصمیم (عدد  3int) 
 1آمدن این مشکل میزان امکان پیش ( یکint  3با مقدار اولیه) 

 
                                                            

تر شود. توضیح بیشهر بار انتخاب شدن این مشکل یکی کم شده و در صورت صفر شدن، گره متناظر از لیست حذف می این میزان در1 
 در متن موجود است.
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این  ساختارشود. در آن یک شماره است که به ترتیب زیاد می [i]هستند که  c[i].txtها به صورت اسم این فایل
 ها به این صورت است:فایل

 

 
خط اول صورت مشکل را نشان میدهد. خط دوم تصمیم اول را نشان داده و سه خط بعدی به ترتیب میزان تاثیر 

تصمیم دوم و سه  ،دهد. به طور مشابه، خط ششمدربار و خزانه را نشان میاین تصمیم بر پارامترهای مردم، 
ر های موجود در تصویتوجه کنید که ستون شماره د.ندههای تاثیر تصمیم دوم را نشان میخط نهایی نیز میزان

 مربوط به فایل نیست.
ی صورت مشکل قرار دارد. برای هاوجود دارد که در هر خط آن اسم فایل CHOICES.txtهمچنین یک فایل به نام 
 ممکن است به این شکل باشد: CHOICES.txtمثال محتویات یک فایل 

c1.txt 
c2.txt 
c3.txt 

ز یک گره ا تصادفیدر طی روند بازی به طور های صورت مشکل ساخته شد، وقتی که لیست پیوندی از فایل
شود. اگر هر گره دارای میزان امکان پیش می لیست پیوندی انتخاب شده و میزان امکان پیش آمدن آن یکی کم

صورت مشکل، تصمیم اول و تصمیم دوم  یسه جمله ،در ادامه شد، باید از لیست پیوندی حذف شود. 0آمدن 
 تخابان ای که انتخاب شد باید به کاربر نمایش داده شده و از او پاسخ خواسته شود. کاربر نیز فقط امکانگره

ه در سرا در گره مشخص شده بود  تاثیری کهیکی از این دو تصمیم را دارد. هر تصمیمی که انتخاب شد باید 
 فقط ر. توجه کنید که کاربتصمیم بعدی نمایش داده شود ،بازیکن و در صورت عدم شکست پارامتر مذکور بگذارد

 ها خبر داشته باشد.زان تاثیر تصمیمبیند و نباید از میهای اول و دوم را میصورت مشکل و صورت تصمیم
 

برای مثال، اگر اولین صورت مشکل تصادفی، همان مشکل موجود در تصویر بالا باشد و کاربر تصمیم اول را 
 شود:نتیجه این تصمیم به این صورت اعمال میبا توجه به مقادیر در تصویر، انتخاب کند، 

𝑃𝑒𝑜𝑝𝑙𝑒: 50, 𝐶𝑜𝑢𝑟𝑡: 50, 𝑇𝑟𝑒𝑎𝑠𝑢𝑟𝑦: 50 → 𝑃𝑒𝑜𝑝𝑙𝑒: 60, 𝐶𝑜𝑢𝑟𝑡: 45, 𝑇𝑟𝑒𝑎𝑠𝑢𝑟𝑦: 35 
 

بازی ممکن است در دو حالت با شکست مواجه شود. اولین حالت شکست، صفر شدن یکی از پارامترهای مردم، 
 شود. 10دربار و یا خزانه است. حالت دوم نیز این است که میانگین این سه پارامتر کمتر از 
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در حالی که هیچ یک از شرایط شکست پیش نیامده  لیست پیوندی حذف شدند و هایگرهدر صورتی که همه 
 ها از نو در لیستدر واقع همه گره تکرار شود. دوباره بایدمذکور های روند ساختن لیست پیوندی از فایل ،بود

مناسبی داشته باشد،  تتصمیمادر نتیجه اگر کاربر  .شودمی 3ها پیوندی قرار گرفته و مقدار امکان نمایش آن
 احتمالا بتواند بازی را تا زمان زیادی ادامه دهد.

 

 خروج از بازی

در چند حالت زیر امکان خروج از بازی وجود دارد و در هر حالت باید عملیاتی خاص انجام شود که در ادامه آمده 
 است.
 کردن و در  سازیذخیرهسوال از کاربر برای  ← )در بالا توضیح داده شد.( شکست حاکم در حکومت

 خروج ←صورت لزوم، انجام آن 
  ودشمیدرخواست کاربر برای خروج از بازی در وسط بازی با زدن کلیدی که به انتخاب خودتان مشخص 

 خروج ← کردن و در صورت لزوم، انجام آن سازیذخیرهسوال از کاربر برای  ← (-1)مثلا عدد 
 بستن کنسول 
 ی برق و از این دست اتفاقات )هندل کردن این موارد هزاران نمرهعامل، قطع کرش کردن سیستم

 : (Dامتیازی دارد. 
 

که یک بازی با شکست بازیکن به پایان برسد و ذخیره شود، در صورت ادامه همان بازی در توجه کنید وقتی 
 .امکان نمایش به کاربر را دارندها همه تصمیم ،آینده

، یعنی در حالتی که بازی در وسط آن متوقف شده و ذخیره شده است، در صورت اتمام بازی ولی در حالت دوم
ه باید قابل نمایش ببازی  دست قبلیمانده در های باقیفقط تصمیمواضح است که ادامه همان بازی در آینده، 

 .کاربر باشند

 سازیذخیره

 :ذخیره شونداطلاعات زیر  سازی در شرایطی که قبلا گفته شد، لازم است حداقلبرای عملیات ذخیره
 کاربر( اسم حاکم( 
  و ذخیره خارج  ذخیره شده و یا در حالت وسط بازیدهد بازی در حالت شکست یک متغیر که نشان

 است. شده
 دهد از هر صورت مشکل، چه قدر باقی مانده است.می ای که اعضای آن نشانآرایه 
 مردم میزان پارامتر 
  دربارمیزان پارامتر 
 خزانهارامتر میزان پ 

 کمک بگیرید. structو  های باینتریاز فایل توانیدمیراهنمایی: 
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 بازیابی

که کاربر مورد نظر، بازی ذخیره شده داشته باشد. در  های ذخیره شده ابتدا باید چک کنیدبرای بازیابی بازی
 آید:دو حالت پیش می آمیز بودن این قسمتصورت موفقیت

 شکست بوده است: اگر مشخص شد بازی ذخیره شده در حالت 
o ها از اول در لیست پیوندی مشکل شود. )به این معنی که همه صورتبازی از ابتدا شروع می

 گیرند و ...(می 50شوند و همچنین پارامترهای سه گانه مقدار اولیه ریخته می
 :اگر مشخص شد بازی ذخیره شده در حالت وسط بازی بوده است 

o شوند.پارامترهای سه گانه بازیابی می 
o ها از روی اطلاعات شوند ولی امکان پیش آمدن آنها در لیست پیوندی ریخته میصورت مشکل

 شوند.ذخیره شده، مقداردهی می
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 یک نمونه از اجرای بازی

Enter your name: 

> Babak 

Welcome Babak, select one of these options: 

[1] Start a new game 

[2] Resume a game 

> 1 

People: 50 Court: 50 Treasury: 50 

Soldiers in some part of empire are not doing so well. We could cut funds by reducing their numbers. 

[1] Yes, reduce their numbers. 

[2] No, we need them. 

> 2 

People: 50 Court: 50 Treasury: 40 

Your sheriff is getting high taxes from people. 

[1] We need money in this situation, let him do his duty. 

[2] Fire him. 

> -1 

Do you want to save your current game? [y/n] 

> y 

Ok! Goodbye. 

 سازینکات پیاده

 نفره انجام شود.سازی باید تکپیاده .1
این کار به طور چشمگیری به خودتان در  بشکنید.توابع کوچک به کنید حتما برنامه خود را سعی  .2

 کند.سازی و رفع عیب کمک میپیاده
 های بامعنا استفاده کنید.گذاری متغیرها از اسمدر نام .3
 استفاده نکنید. gotoبه هیچ عنوان از دستور  .4
وید ششود کد خود را به صورت مرحله به مرحله آزمایش کنید و از درستی آن مرحله مطمئن توصیه می .5

 و آزمایش را به آخر موکول نکنید.
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سازی لیست پیوندی باید توسط خودتان و با استفاده از پوینتر انجام شود. استفاده از پیاده .6
 پیوندی مجاز نیست.های آماده برای لیستخانهکتاب

 CHOICES.txtو فایل  مشکلهای صورت در طی آزمایش درستی بازی، فرض کنید که محتویات فایل .7
نیز تغییر کرد،  CHOICES.txtتغییر کردند و در نتیجه فایل  مشکلهای صورت کنند. اگر فایلیری نمیتغی
 سازی بازی قبلی را پاک کنید تا اختلالی ایجاد نشود.های مربوط به ذخیرهتوانید فایلمی

 های امتیازیبخش

 گانه باشد.(سه معیار مقایسه جمع پارامترهای) به صورت ابتدایی کاربر برتر 10نمایش  .1
شود. ی میبندکاربر برتر به صورت پیشرفته )هر کاربر ابتدا بر اساس میزان پارامتر مردم رتبه 10نمایش  .2

شود. در صورت یکی بودن پارامتر مردم به ترتیب ابتدا پارامتر دربار و سپس پارامتر خزانه مقایسه می
 سازی مورد ابتدایی نیست.(زی به پیادهسازی کنید، نیاتوجه کنید که اگر این مورد را پیاده

3. Github  وGitlab ی ی نسخههایی مبتنی بر کنترل کنندهسایتGit ی د. شما به وسیلهنباشمیGit 
ند ذخیره کنید و نیازی نیست به صورت توانید در هر مرحله کد خود و تغییرات در آن را به صورت مستمی

متیازی ی ااز این سایت استفاده کنید نمره صحیحدستی از کد خود کپی بگیرید. در صورتی که به طرز 
چرا که استفاده از  استفاده کنید، privateهای گیرد. فقط توجه داشته باشید از مخزنبه شما تعلق می

ه صورت عمومی در دسترس بقیه قرار بگیرد و ممکن است شود کد شما بباعث می publicهای مخزن
 ررسی مشابهت کدها دچار مشکل شوید.در ب

 نید.(یرا بب این لینک 2و  1های )برای مثال بخش Cرعایت اصول تمیزنویسی در زبان  .4
ها نده تصمیم به این صورت که ابتدا صورت مشکل پرسیده شود و سپس تصمیمساخت یک برنامه ساز  .5

 ها از کاربر پرسیده شده و فایل مناسب تولید شود.و میزان تاثیرگذاری
 شود.تر شدن بازی میکنید باعث جذابهر ایده دیگری که فکر می .6

 روژهپحویل ت

 آپلود شده باشد. Queraبهمن در  6روز شنبه  8:00قبل از ساعت پروژه میبایست تا د ک .1
 بهمن انجام خواهد شد. 6روز شنبه  17:00الی  8:00حضوری پروژه از ساعت تحویل  .2
 بهمن در پورتال ثبت نهایی خواهد شد. 7کشنبه نمرات درس روز ی اعلام دانشگاه،طبق  .3
آقای الوانی  تحویل دهند، میتوانند زمان آن را با 2ا قبل از تاریخ بند که قصد دارند، پروژه ر دانشجویانی  .4

 هماهنگ کنند.
 

 
 موفق باشید :(

https://github.com/
https://gitlab.com/
https://users.ece.cmu.edu/~eno/coding/CCodingStandard.html

